RITMO DE JUEGO

EL COMITE DE LA PRUEBA ESTIMA QUE EL TIEMPO MAXIMO PARA
COMPLETAR 6 HOYOS SERA DE 1H 34 MIN, 9 HOYOS EN 2 H 25 MIN Y LA
VUELTA DE 18 HOYOS NO DEBERIA EXCEDER DE 4 HORAS 50 MINUTOS PARA
GRUPOS DE 4 JUGADORES. TODO JUGADOR O GRUPO DE JUGADORES QUE
PIERDA SU POSICION EN EL CAMPO Y ESTE FUERA DE TIEMPO, PODRA SER
CRONOMETRADO Y PENALIZADO DE ACUERDO CON LAS CONDICIONES DE LA
COMPETICION DELA F.G.C.V.

CRONOMETRAJE:

S/ desde que comienza a controlarse el tiempo (1), algun jugador excede de 50
segundos cuando es €/ "primero en jugar" un golpe de approach (incluido e/
golpe de salida de un par 3), chip o putt, 640 segundos si es un golpe de salida,
d si es sequndo d tercero en jugar un golpe, se considerard que se ha infringido
/a citada regla”.

Penalidad por infraccion de ésta condicion:

*  Un mal tiempo: ADVERTENCIA VERBAL DEL ARBITRO
+  Dos malos tiempos: I 6OLPE DE PENALIZACION

«  Tres malos tiempos: PENALIZACION GENERAL

«  Cuatro malos tiempos:  DESCALIFICACION

EL TIEMPO DE JUEGO APROXIMADO POR HOYO SERA:
14 MINUTOS PARA JUGAR UN PAR 3
16 MINUTOS PARA JUGAR UN PAR 4
18 MINNUTOS PARA JUGAR U PAR 5

EN CASO DE QUE EL ARBITRO OBSERVE UN RETRASO EN LOS TIEMPOS DE
JUEGO Y DECIDA NO CRONOMETRAR, AVISARA A LOS JUGADORES Y SI NO SE
PRODUCE MEJORA EN EL RITMO INMEDIATAMENTE APLICARA LA
PENALIZACION GENERAL DE PERDIDA DEL HOYO.
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